
ARMES

COMPÉTENCES

RÉPLIQUES
MOTS-CLÉS COMPORTEMENTS

TRAITS

Te faire confiance ? Je ne fais pas confiance à ma propre mère.

Humaine Je savais que tu allais nous trahir. La vie dans les rues vous change.

Razorgirl Quand tu es un Halloweener, t’es un Weener jusqu’au bout. Prête à tout pour survivre. Tout.

Anarchiste Je quitte les Barrens tout le temps, mais ils ne me quittent jamais. La vie ne donne jamais rien gratuitement.

Barrens Au cas où tu n’aurais pas entendu, j’aime couper des choses. Je t’en prie, continue de refuser. La confiance ne se gagne pas rapidement, si elle si gagne.

Halloweeners Je connais un endroit pour se faire oublier.

MONITEUR DE CONDITION

ATOUTS ESSENCE : 3,5

FORCE AGILITÉ VOLONTÉ LOGIQUE CHARISME CHANCE

4 6 4 3 4 2

VD COURTE INT. LONGUE
2E OK — —MAINS NUES

ÉQUIPEMENT

CONTACTS

ARMURE
Commlink Sony Emperor, Faux SIN, Lunettes avec 
accroissement de vision, Menottes métalliques, Pied de biche

Carnevil (lieutenant de gang)
Jack the Ripper (shadowrunner à la retraite /  
expert en cybersécurité)

BORDERLINE Émergé

Éveillé

4 4 2

KARMA DISPONIBLE / TOTALMÉTATYPE

PHYSIQUE ÉTOURDISSANT
-1

-2

-3

-1

-2

-3

-4-4

VD COURTE INT. LONGUE

Griffes rétractables 3P OK — —
VD COURTE INT. LONGUE

Katana 5P OK — —
VD COURTE INT. LONGUE

Cavalier Deputy 6P OK −2 —

VD COURTE INT. LONGUE VD COURTE INT. LONGUE VD COURTE INT. LONGUE

Humaine

CORPS À CORPS 5+A
SURVIE  

(ZONES URBAINES +2) 3+W

ARMES À FEU 2+A
QUARTIERS LOCAUX (C)

INTIMIDATION 3+C

(−1 dé pour les tests de soin)

RÉFLEXES CÂBLÉS
Cyberware, +1 attaque par Narration,  

+2 points d’Anarchy par Scène

TONIFICATION DES BRAS
Bioware, 2 relances sur les tests d’Agilité liés aux bras

GRIFFES RÉTRACTABLES
Cyberware, dommages Physiques

AMBIDEXTRE
+2 dés en cas d’utilisation de  
deux armes au corps à corps

TERRITOIRE (BARRENS)
Gagne 1 point d’Anarchy en se réveillant  

ou en entrant dans les Barrens

PARANOÏA
Doit relancer 1 succès sur tous les tests sociaux

Pistolet lourd

VÊTEMENT EN SYNTHÉCUIR




