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Description
Profil : érudite
Sexe : féminin
Taille : 1,74 m

Culture : elfe bleue
Age : 83 ans
Poids : 48 kg

Lisez le texte suivant aux autres joueurs
quand le MJ vous le demandera :

Myrrh est une Elfe bleu tres belle et
tres grande. Par rapport a ses congéneres,
sa peau est assez pale, presque blanche.
Ses cheveux sont longs et chatain foncé,
ses yeux marrons. Elle est généralement
vétue de vétements longs et amples
mélant tissus et fourrures. Elle ne se
déplace jamais sans ses parchemins et
son matériel d’écriture.
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CAPACITES SPECIALES

Voie 1 :

Voie culturelle :
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Elfe bleu Envottement
[ Fquilibre parfait : ] Injonction™: ordre |
il action gratuite pour se relever. simple. Test de @ contre
+5 aux tests d’équilibre. @ de l'adversaire.
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EQUIPEMENT
Soc d'aventurier : . Bourse : S pidces d'argemt
| cowserture - parcheming vierges
| torcue - mecessaire d'eeriture
[ briguet & alex.
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